SAKU-sidhlyturnauksen jarjestamisen opas

SAKU-sahly on valtakunnallinen sarja, jossa pelataan \ ‘

sahlya osaamisalakohtaisilla joukkueilla. Pojille ja tytoille on omat AN /

sarjat. Koulutuksen jarjestajan toimipisteissa voi halutessaan pelata ™ m @
ennen valtakunnallista sarjaa sisdisen sarjan, josta enintdan kolme

parasta joukkuetta voidaan ilmoittaa valtakunnalliseen SAKU-sahlyyn. L

Valtakunnallisen sarjan ensimmainen kierros pelataan alueellisina
valiturnauksina mahdollisimman pienilld kustannuksilla.

Tama ohjeistus sisaltda apuja sisdisen sarjan peluuttamiseen.

ENNEN TURNAUSTA

1. Paivamaara
a. Valitse sopiva paivamaara. Vakiintunut padivamaara helpottaa seuraavien vuosien
markkinointia ja jarjestelyja (oppilaitoksen vuosikello).
2. Varaasopivatila
a. Hyddynna oppilaitoksen omia tiloja tai vuokraa kentta/kentat.
3. Hankituomarit
a. Panostatuomareihin. Hyviin tuomareihin panostamalla lisdat seka pelien jouhevuutta
etta tapahtuman turvallisuutta.
b. Hyoddynna lahiseurojen palveluja ja kartoita oman oppilaitoksen henkilokunnan
osaaminen.
4. Markkinoi
a. Esittele tapahtumaa liikuntaryhmissa ja eri aloilla livena. Viestitd Wilmassa,
infotauluilla, somessa ym. alustoilla.
b. Hyoddynna SAKU ry:n julistepohjaa.
5. Keraa ilmoittautumiset
a. Hyodynna ilmoittautumisessa esimerkiksi Webropol- tai Forms-lomakkeita. Lisaa
markkinointijulisteeseen QR-koodi, jolla paasee suoraan ilmoittautumislomakkeelle.
b. Ilmoittautumislomakkeella on hyva olla ainakin seuraavat tiedot:
i. joukkueen nimi(osaamisala), yhteyshenkilon nimi, puhelinnumero ja
sahkopostiosoite.
6. Keraa innokas tiimi ymparillesi
a. Kutsu mukaan jarjestelyihin lilkkunta-agentteja, liikuntatutoreita/harrastetutoreita,
tyhyopettajia jne.
b. Tee tapahtumasta osaopintoja:
i. sosiaali-jaterveysala (ensiapu),
ii. turvallisuusala (jarjestyksenvalvonta),
iii. matkailuala (infopisteen pito, tulospalvelun pito ja toimitsijatehtavat),
iv. ravintola- ja cateringala (kahvion pito) ja
v. media-ala (markkinointi, valokuvaus, videointi, sponsorien hankinta).
7. Turnauksen sadnnot
a. SAKU-sahlyn sdannot loytyy SAKU ry:n liikunnan kilpailusdanndista.
i. Oppilaitoksen omissa tapahtumissa voi olla sdannoista poikkeavia
ohjeistuksia, kuten esimerkiksi alakohtainen opettaja voi olla osa joukkuetta.
b. SAKU-etiketti
c. Laheta turnaussaannot etukateen joukkueiden yhteyshenkiloille.


https://sakury.fi/tiedostopankki/04-Liikunta/05%20Tiedotteet/Toteuta%20oma%20SAKU-s%e4hlyturnaus%20(3).pdf
https://sakury.fi/tiedostopankki/01-Jarjesto/10%20SAKU-etiketti/SAKU-etiketti_kuvallinen-FI.pdf

8. Laadi otteluohjelma

a. SAKU ry:lta saat tarvittaessa tukea otteluohjelman laadintaan tai voit tilata
tulospalveluohjelman hintaan 10 €/ joukkue. Hintaan sisaltyy otteluohjelman
laatiminen ja sahkdinen tulospalvelupohja, jota oppilaitoksen on helppo kayttaa
turnauspaivana.

b. Lisatiedot miia.uskalinmaki@sakury.net

9. Hanki palkinnot
i. SAKU ry lahettaa kolme sakumaista palkintoa jaettavaksi pelikenttien
ilopillereille Hyvinvointivirtaa-viikon turnauksissa.
ii. Oppilaitoksen sisaiseen turnaukseen voi tilata SAKU ry:lta mitalit
omakustannehintaan 2,70 € /mitali. Lisatiedot miia.uskalinmaki@sakury.net.
iii. Muitaideoita palkinnoiksija palkintojenjakoon:
1. kysy sponsoreita,
2. palkitse jokainen osallistuva joukkue suklaalla,
3. palkitse kahvilipulla,
4. palkitse myos muilla verukkeilla kuin menestyksen mukaan: maalitykki,
kultainen kosketus, kenttien ilopilleri, tsemppari, girl power jne.,
5. pyyda rehtori mukaan jakamaan palkintoja.

TURNAUSPAIVANA

1. Kentat
a. Varmista, etta pelikentat ovat kunnossa:
i. Tarkista, ovatko laidat paikoillaan (voi pelata myos salissa ilman sahlylaitoja),
ii. Katso myds, etta maalit ovat samankokoiset molemmissa paadyissa ja ehjat,
1. Lisaksitarvitset ainakin toimitsijapdydan, pari tuolia,
pistenayttotaulun, sekuntikellon, tulosten kirjaukseen poytakirjan,
otteluohjelman, sdannot ja kynia.
2. Aloituspalaveri
i. Aloituspalaverissa joukkueiden kapteeneille ja yhteyshenkiloille kerrataan
turnauksen saannot ennen ensimmaisen pelin alkua.
3. Infopiste
a. Pisteellda hoidetaan joukkueiden vastaanotto ja nahtavilla ovat esimerkiksi aikataulut,
tulokset ja muut tarvittavat turnausohjeistukset.
4. Palkintojenjako
a. Laita palkinnot jarjestykseen hyvissa ajoin ennen h-hetkea; hanki esim. tarjottimia,
joille mahdolliset mitalit voi asettaa nayttavasti ja varaa palkintojenjakoon kolme
henkilda (tulosten julkaisija, mitalitarjottimen pitaja seka mitalien ripustaja).

TURNAUSPAIVAN JALKEEN

1. Julkaise tulokset, kuvat ja mahdollinen kisahaastattelu oppilaitoksen omilla sivuilla ja muista
vinkata naista myos SAKU ry:lle. Ilmoita SAKU ry:lle enintdan kolme parasta joukkuetta
mukaan valtakunnalliseen sarjaan.

2. Muista tagata Instagramissa julkaistuihin kuviin ja videoihin @sakurynet

3. Muista kysya palautetta joukkueilta. Infopisteella voi olla palautekysely. Pieni ”porkkana”
kannustaa palautteenantoon!


mailto:miia.uskalinmaki@sakury.net
mailto:miia.uskalinmaki@sakury.net

